
 

 
 
 
 
 
 

 

 

Ingénieur Développement logiciel objet 
 

2005 IFSIC DIIC - Option : Imagerie Numérique  
2001 DUT GEII - Option : Réseaux Locaux Industrielle  Brive 
 

Anglais lu écrit parlé 

 

Compétences Fonctionnelles 
Conception et développement logiciel objet avec ou sans contraintes Temps-Réel 
Drivers  de communication, modules  applicatifs 
Intégration et tests 
 

Langages de programmation 
C++, C, C#, Java, Flex, HTML, Delphi, SQL 
 

Normes & Protocoles  
POP3/SMTP, protocole sécurisé SSL, TCP/IP, IPsec, IkeV2, EAP SIM, Webservices REST. 

 

Librairies / Framework 
Qt, TBB, Boost, SQLlte, OpenGl, GTK,  Framework .Net, OpenMP, Flip (librairies propriétaire Canon), Open 
exr (lecture d’image), CFitsio, GlScene, OpenCV, JQuery, AdSen, xiti – mobile, BADA SDK 1.1, Kernel 
strongsWan, SDK Camera Micro eye et PtGrey, SDK Canon EOS, POCO C++, LIVE555 
 

OS et cibles numériques 
Windows, Linux, Android, Windows Phone, Windows Mobile 6.0 

 

Outils 
Valgrind, GCC, CMake, Intel amplifier,  Intel Inspector, Team Fondation, SVN, CVS, QMake,  Hudson, PMD, 
CheckStyle, gdb 

 

Méthodes 
UML, Lancer de rayon, Simulation Visible et infrarouge, modélisation 3D de zones urbaines, Traitement 

d’image, Template C++ 

IDE : 
Visual Studio, Qt Creator,  Eclipse,  flex builder 
 

Divers:  
PointGrey, NDK, GDAL, xpath, driver TWAIN,  SQLite, Web service, Compact, vidéo numérique, codec vidéo, 
streaming, multi  thread, Open Inventor, MODTRAN 

 
 
 

 
 
 

 

 

Yan V 
8 ans d’expérience 

 

CREATIVE INGENIERIE – 4 ALLEE MARIE BERHAUT – 35000 RENNES  
S. A. S. AU CAPITAL DE 41 250 EUROS – SIRET 502 958 598 00026 – NAF- APE 6202A 

CONTACT : SINDA SAHALY BLOUZA 06 29 11 40 87 
 

 



 

CREATIVE INGENIERIE – 4 ALLEE MARIE BERHAUT – 35000 RENNES  
S. A. S. AU CAPITAL DE 41 250 EUROS – SIRET 502 958 598 00026 – NAF- APE 6202A 

Contact : SINDA SAHALY BLOUZA 06 29 11 40 87 

 

2 

Alcatel Lucent –  Rennes 2013  
 
Alcatel- Lucent veux mettre en place un système de vidéo surveillance sur un navire type FLNG. Ce 
système permet de détecter une menace potentielle ou un marin tombé en mer. 
L'objectif de la mission est d’intégré différents systèmes de vidéo surveillance et un système de 
supervision évoluer. 
 

 Architecture et développement d’un Module C# de surveillance  pour AppVision  

 Multithread 

 Communication TCP, UDP et HTTP avec différent équipements réseaux. 

 Surveillance d’équipements 

 Traitement de donnée NMEA 

 Conversion des données de détection reçus en alarme AppVision. 

 Gestion dynamique des alarmes 

 Intégration avec la solution de supervision AppVision basé sur les technologies .Net 

 Tests et validation 
 

C#, AppVision, ASV, HGH, NMEA, TCP, HTTP, UDP, .Net 

 

SPIE –  Le Rheu 2013 (5 mois) 
 
Durant les prochaines années, SPIE va remplacer ses réseaux de vidéo surveillance basée sur la 
technologie ATM en un réseau IP.  Un serveur  centralise et contrôle l’exécution des commandes 
utilisateurs. Une première version du serveur a été développée par une autre société mais a dû 
être entièrement abandonnée.  Le projet est la réécriture complète du serveur en intégrant les 
bibliothèques et applications développées par SPIE. 

 

 Intégration de trois protocoles de communication en C++: 

 SOAP : utilisation de Windows Web service de Microsoft 

 Aigle : protocole historique du client, 

 BinVideo : protocole propriétaire SPIE. 

 Conception et Implémentation du serveur asynchrone et multi-threadé compatible 32 bits et 64 
bits en C++.  

 Utilisation de la bibliothèque Intel TBB. 

 Intégration, test et correction des bibliothèques SPIE: 

 Manipulation de la Base de Donnes SQL contenant les informations de l’architecture réseaux 
et des paramètres du serveur, 

 Création de fichier Dump en cas de plantage de l’application, 

 Ecriture de fichier Log, 

 Protocole BinVideo et Aigle, 

 Contrôle des équipements ATM. 

 Validation des accès mémoires et concurrents avec Intel Inspector XE 2013. 

 Validation du code source avec l’analyse statistique de Visual Studio 2010 et Intel. 

 Test et validation. 

 Test d’endurance avec SOAP UI. 

 
 

 C++ 2011, Visual Studio 2010, TBB, Intel Inspector XE 2013, analyse de code statistique, 
SOAP, SOAP UI, SQL, Windows Web service, Network Load Balacing 
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TDF –  Cesson Sévigné 2012 (2,5 mois) 
 

TDF souhaite développer une solution permettant d’afficher sur une tablette type IPAD des 
informations en rapport avec  le programme TV en  cours de visualisation. La synchronisation des 
informations avec le programme TV est basée sur un moteur de fingerprinting audio 
copropriétaire entre TDF et Wavessence. Le projet est décomposé en deux parties. 
 
Banc de test : 
Cette première étape consiste à tester différent moteur de FingerPrinting audio et à évaluer la 
qualité du Moteur Wavessence copropriété de TDF. L’évaluation est basée sur la comparaison entre 
un flux audio et des extraits audio de ce flux contenant du bruit. 
 

 Développement du banc de test en C++ 

 Recherche de différents moteurs de finger printing. 

 Génération d’un fichier Excel XLS contenant les résultats du banc de tests. 

 Interprétation et évaluation des résultats. 
 

Conception de la solution: 
Cette deuxième étape consiste à concevoir une chaîne de traitement permettant de reconnaitre 
la chaîne visualisée et de calculer un écart de temps pour synchroniser des informations à 
afficher. Cette chaîne est découpée en trois parties : 

 IPad : la tablette enregistre le son ambiant, génère des signatures audio et les envois à un 
serveur 

 Générateur : ce module récupère un flux audio de chaîne TNT, génère  leurs  signatures audio. 
Ces signatures sont ensuite envoyées à un serveur comme signatures de références. Une première 
version a été développée : 

 Récupération du flux TNT au format MPEG2-TS par RTP avec la bibliothèque Live555 

 Développement d’une classe d’extraction du payload  audio du flux MPEG2-TS en C++. 

 Décodage des flux audio avec la bibliothèque AVCODEC (FFMPEG) 

 Générateur de signatures avec le moteur de fingerprinting Audio. 

 Utilisation de la bibliothèque POCO C++ pour le développement multi-thread, 
multiplateforme et l’envoi des signatures avec une requête HTTP POST. 

 Conception d’un système de secours basé sur un modèle de Keep Alive.  

 Comparateur : ce module reçoit et stocke les signatures de référence envoyées par le 
Générateur. Lorsque s’une signature est envoyée par l’IPad, ce module compare cette signature avec 
les signatures de références stockées. 

L’architecture réseaux est développée par TDF. 

 
 

C++, Visual Studio 2010, AVCODEC, multithread, RTP, LIVE555, POCO C++, MPEG2-TS, TNT 
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SPIE –  Le Rheu 2012 (2 mois) 
 

Durant les prochaines années, un grand compte va remplacer ses réseaux de vidéo surveillance 
basée sur la technologie ATM en un réseau IP. Pour prévoir les coûts de certain développement et 
connaître les aspects techniques,  SPIE souhaite la réalisation d’un code source multithread 
d’exemple  permettant de contrôler et d’afficher le flux vidéo de trois types de caméra IP. 
L’application finale affiche jusqu’à 16 vidéos sur 4 écrans. 
 

 Conception et développement en C++ des modules  

 Acquisition vidéo s’effectuent par le protocole RTSP et des commandes CGI. 

 Récupération et reconstruction de flux H264 par le protocole RTP/RTCP 

 Décodage temps réel du flux vidéo avec n codec basé sur IPP et le codec AVCOdec (ffmpeg) 

 Affichage du flux vidéo avec Direct Show, GDI et DirectX 9 

 Affichage multi écran. 

 Sélection d’un écran par sa position physique (position GPU et pin de sortie) 
 

C, C++ 2011, Visual Studio 2010, H264, IPP, AVCODEC, GDI, DirectShow, DirectX 9, 
multithread, RTSP, RTP/RTCP 

 

 

 

CANON CRF – Cesson Sévigné 2011-2012 (12 mois) - 2013 (5 mois) 
 

Projet I : 
Canon CRF souhaite un outil complet leur permettant de faire des démonstrations d’algorithmes 
de traitement d’image breveté à Canon Japon. Cette première phase représente la conception et 
le développement de cet outil pour la  démonstration d’algorithmes de super résolution sur des 
images RAW-bayer du canon 5D mark II.  
L’architecture de l’application se base sur des plugins pour permettre son évolution. 
 

  Conception et Développement d’une l’application multithread en C++ : 

 Applications portable sur Windows et linux 

 Développement basé sur Qt (utilisation d’event loop dans différents threads, d’algorithmes 
concurrents, de machine à états et de smart pointer. Utilisation des fonctionnalités de la 
nouvelle norme C++) 

 Utilisation des plugins pour faciliter favoriser l’évolution de l’application : 
- Acquisition des images 

- Pré traitement (debayering, filtres, resampling…) 

- Algorithme de traitement (super résolution, refocalisation plenoptique, FFT…) 

- IHM 

 
 Développement et intégration d’un plugin  l’acquisition d’image pour le canon 5D mark II. 

Utilisation du ED-SDK Canon (C) 

 Intégration d’algorithmes de super-résolution (Algorithmes brevetés Canon)  

 Affichage d’image couleur et monochrome en pixel float, entier, complex,… 

 Optimisation système 

 Tests 
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Projet II : Simulation d’image plénoptique 
Canon CRF souhaite développer et breveter des algorithmes de traitement d’image pour des 
appareils plénoptique (méthode d’acquisition d’images permettant de générer des plans focales 
après acquisition). Le but de cette mission est d’aider Canon CRF à l’étude des caméras 
plenoptique et d’intégrer (sous forme de plugin) dans l’application de démonstration de la 
mission précédente.  

 
 Etude de faisabilité d’une matrice de caméra 

 Développement de l’acquisition d’images pour une caméra Raytrix en C++ 

 Utilisation du SDK MicroEye afin de créer le plugin d’acquisition  

 Développement et Intégration d’algorithmes plénoptiques : 

 Analyse de l’existant,  

 Utilisation des plugins Qt, 

 Utilisation d’OpenMP (librairie permettant la parallélisation de code au niveau du 
compilateur), 

 Amélioration et Développement des interfaces permettant l’intégration des algorithmes 
sous forme de plugin 

 Intégration, analyse des performances, 

 Tests 

 

 Design de prototype de Caméra (CCD, jeu de microlentilles et lentille principale) 

 Modification du logiciel PBRT (logiciel de lancer de rayons) afin de générer une image 
plenoptique (C++). 

 Simulation de différents types de caméras (par la méthode de lancer de rayons.) 

  
 Evolution de l’application de démonstration. 

 

C, C++ 2011, Qt, OpenMP, Flip (librairies propriétaire Canon), SVN, Visual Studio, Qt 
Creator, Valgrind, pbrt (logiciel de lancer de rayons physique), Open exr (lecture d’image), 

CFitsIO, SDK Camera Micro eye et PointGrey, qmake 

 

 

Projet III : Simulation d’image plénoptique 
 

Canon CRF souhaite étudier l’avantage des appareils plénoptique (méthode d’acquisition 
d’images permettant de générer des plans focales après acquisition) pour du guidage robot. La 
génération d’image plénoptique avec un Lancer de rayon prend trop de temps pour simuler un 
guidage robot. Le but de cette mission est d’aider Canon CRF à générer des images plénoptique 
plus rapidement avec OpenGL et de créer un logiciel de visualisation 3D.  
 

 Intégration, évolution et correction d’un logiciel de démonstration (labs) développé dans une 
précédente mission. 

 

 Ajout de la génération d’image plénotique avec OpenGl (OpenSceneGraph) via un plugin 

 Reprise de l’architecture existante 

 Développement du plugin Opengl en C++/Qt (amélioration du temps de génération de 
l’image) 

 Migration de l’algorithme de lancers de rayon dans un plugin 

 Tests unitaire via une « Preview »  

 Validation par comparaison entre les deux méthodes de génération de l’image plénoptique 
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 Développement d’une application de visualisation 3D (Qt + Vizualisation Library) permettant la 
visualisation des différences entre une image de référence et image générée à différente position 
dans l’espace. 

 Rendu volumétrique. 

 Extraction d’ISO surface. 

 Affichage de champ de vecteurs. 

 

C, C++ 2011, Qt, OpenMP, Flip (librairies propriétaire Canon), SVN, Visual Studio,  pbrt 
(logiciel de lancer de rayons physique), OpenGl (OpenSceneGraph & Visualization library) 

 
 
 

Orange Labs – Rennes 2006-2010 (5 mois) 
 

Projet I : Développement d'un morphing d'image Multiplateforme (2mois) 
Développement basé sur la triangulation et correspondance de points. Cet outil servira à étudier 
la possibilité d’animer les lèvres d’un avatar 3D par des méthodes de morphing. 
 

 Conception et réalisation d'une librairie C++  

 Lecture / Ecriture de fichier XML  

 Manipulation d'images  

 Triangulation de Delaunay  

 Surimpression d'information sur les images de la séquence (Points, Triangulations...) 

 Gestion d’erreur 

 Tests et validation  

C++, UML, XML, Windows/Linux  

 

Projet II : Développement animation faciale (3mois) 
Orange souhaite faire évoluer leur service Voxcards (carte virtuel proposant une animation et une 
génération de voix) par une animation faciale simulant le clignement des yeux et les mouvements 
de la bouche à partir d’une photo de visage. Suite aux bons résultats obtenus, Orange a préféré 
développer un nouveau service de carte virtuel nommé twinmee. 

 

 Etude du besoin  

 Conception / Architecture 

 Développement Flex sous Flex builder 

 Livraison aux équipes d’intégration/Tests 

 Support pour  l’intégration dans des produits Orange (Cineday, Twinmee) 

 Algorithme de Rendu (Pixel shader - Flex) de l’animation faciale sur un avatar 

 Outils de traking (OpenCV) pour exporter la position et l’orientation de la tête d’un avatar 
 

Flex builder, pixel shader - flex, Open CV 
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Orange Labs – Rennes 2010 (2 mois) 
 

France Telecom R&D souhaite proposer un Widget Android sur la connectivité des tablettes 
Android (Galaxy Tab). 
 

 Connexion au Hot spot wifi par le protocole GIS  

 Récupération automatique des identifiants (MSISDN/Password) pour le portail Orange  

 Auto-connexion sur le portail Orange en WIFI  

 Récupération et affichage des informations de connectivité (WIFI / GSM).  

 Récupération et traitement des SMS Bill Shock  

 Intégration d’une brique d’Easy Pairing  
 

Pour chaque nouvelle fonctionnalité dans un contexte agile : 
 Etude de faisabilité  

 Conception, Développement JAVA sous Android et Intégration  

 Test et Validation  

 Utilisation d’outils d’analyse de qualité de code (PMD, CheckStyle) 

 Intégration continue (Hudson) 
 

JAVA, Android, PMD, CheckStyle, Hudson, Méthode Agile 

 
 

GUILLEMOT – Rennes 2009 (3 mois) 
 

GUILLEMOT veux proposer leur propre client mail (Email Center) pour ses futurs ordinateurs 
eCAFÉ sous Windows 7 : Réponse à appel d’offre  
 

 Compilation multiplateforme Linus et Windows 

 Client POP3 et SMPT  

 Utilisation de protocole sécurisé SSL et TLS 

 Démo d’une IHM type web 2.0 avec animation  
 

 Prise en compte des exigences techniques et fonctionnelles du client : 

 Logiciel full Qt  

 IHM type web 2.0 entièrement customisé  

 Client POP3 et SMPT et utilisation de protocole sécurisé  

 Base de données pour la couche de persistance.  

 Notification Facebook.  

 Application Multi-langue  

 Référent Technique C++ et Qt 

 Manipulation des mails MIME par la lib mimetic  

 Prise en compte des différents encodages texte (UTF8, Latin1,...)  

 Machine à état (QtStateMachine) pour contrôler les transitions entre IHM.  

 Développement de la suite logicielle en C++ sous Qt 

 Tests et validation du client mail 

 Livraison et support client 
 
 

C++, Qt, SQLite, IHM style web 2.0 avec animation, POP3, SMTP, protocole sécurisé  
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CANON - Rennes 2007-2009 (8 mois) 
 

Sebia veut remplacer un scanner par un boitier utilisant un appareil photo pour un de leur produit 
médicale. La construction du boitier sera faite par Canon Bretagne. N’ayant pas cette capacité, 
Canon Bretagne as demandé une étude à Cano CRF pour la faisabilité du  boitier et pour le 
développement du driver TWAIN.  
 

 Etude de faisabilité 

 Conception & développement de l’algorithme de traitement d’image.  

 Conseil sur le développement de l’appareil.  

 Développement d’un driver twain. 

 Test & validation  
 

 
Évaluation de l'origine d'une variation trop élevé des résultats obtenue avec certain appareil 
médicale (participation au développement de la partie driver Twain).  
 

 Etude et analyse du contexte (software C++) 

 Modification du driver Twain afin de récupérer les images à différent niveau de la chaîne de 
traitement d'image.  

 Évaluation du comportement de la chaîne de traitement d'image pour trouver l'origine de la 
variation  

 Proposition et implémentation d'une solution  

 Intégration 

 Tests et validation de la correction 

 

Support pour la conception de la Version 2 du boitier : 

 Etude et analyse de caméras industrielles 

 Estimation du temps de développement et des risques. 

 Finalisation et mise au propre du code du driver (développement effectué par un autre 
prestataire) 

 

C++, driver TWAIN, CVS  

 
  

CANON CRF- Rennes 2008-2011 (17 mois) 
 

Projet I : Chaine de simulation multiplateforme Client/Serveur vidéo (12mois) 
 
Une équipe (six - huit personnes) de Canon CRD développement depuis plusieurs années une 
chaîne de simulation multiplateforme Client/serveur vidéo leur permettant d’intervenir à tous les 
niveaux (réseau, encodage/décodage, correction d’erreur,…) du simulateur pour leurs différentes 
études. La partie serveur est embarquée dans certaine caméra IP Canon. Cette équipe a besoin de 
différents développements et de refactoring conséquent du code pour améliorer la qualité 
audio/vidéo, la modularité du code et facilité leurs différents études.  
 

 Développements d'une synchronisation audio vidéo  

 Développements d'un outil de visualisation de log temps réel affichant des courbes.  

 Refactoring sous forme objet de différent module écrit en C.  

 Intégration d'un encodeur H264 propriétaire canon pour du streaming live.  

 Développement et intégration de module liée à la R&D  
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 Test & Validation  

 Participation à l'écriture d'un brevet  
 
 

C, C++, Windows/Linux, UML, vidéo numérique, Qt, GTK, codec vidéo, CVS, streaming  

 

Projet II : Architecture et développement codec HEVC-scalable (5 mois) 
 

Dans le cadre de la future standardisation du CODEC HEVC-Scalable, Canon CRF souhaite proposer 
leurs technologies. Le but de cette mission est d’aider Canon CRF à intégrer leur technologie dans 
le code de référence et d’exploiter les données de codage de la Base par HEVC. 

 
 Etude de la norme HEVC et étude du code de référence (exportation de données) 

 Implémentation et intégration d’algorithmes vidéo (SAO, DBF, …) liés  à la norme HEVC au sein du 
code Canon. 

 Validation des gains (débit/distorsion) octroyés par l’intégration des algos 

 Ouverture vers de nouveaux axes d’améliorations de gain 

 R&D sur le mode Prédiction du codec. 

 Compilation avec GCC et Visual studio. 
 Etude du code scalable Vidéo (algorithme HEVC scalable) 

 
 Développements d'un logiciel de visualisation de log temps réel affichant des courbes de 

performances : 

 Information liées à la vidéo (PSNR, taille de buffers …) 

 Développement via Qt en C++ 

 Développements d’un logiciel d’analyse de vidéo. (Comparaison de deux vidéos YUV) 

 Ajoute de directive CMake d’Auto génération de makefile sur l’ensemble du projet.  

 

 

C++, Qt, OpenMP, Visual Studio, gcc, cmake, Valgrind, Intel amplifier, windows, Linux. 

 

GESMA –Rennes 2006-2007 (3 mois) 
 

Développement d'une IHM 2D/3D d'analyse de données et de résultats pour un code de calcul 
Electro Magnétique  
 

 Préparation des calculs  

 Visualisation des mesures et données d'entrée  

 Lancement des calculs depuis l'IHM  

 Analyse des Résultats  

 Gestion des cohérences des données  

 Utilisation de thread Qt pour des traitements en tache de fond.  

 Tests et validation 
 

C++, UML, Qt, thread, 2D/3D, Open Inventor  

 
 

 
 
 



 

CREATIVE INGENIERIE – 4 ALLEE MARIE BERHAUT – 35000 RENNES  
S. A. S. AU CAPITAL DE 41 250 EUROS – SIRET 502 958 598 00026 – NAF- APE 6202A 

Contact : SINDA SAHALY BLOUZA 06 29 11 40 87 

 

11 

LRBA – Vernon 2005-2007 (11 mois) 
 
 

Dans le cadre du stage de fin d’étude : Développement d'un environnement de calcul 
atmosphérique pour la simulation de rayonnement IR.  
 

 Etude et développement de modèles atmosphériques dans le domaine visible et infrarouge 
(rayonnement),  

 Conception d'un format de fichier, d'une librairie de calcul C++  

 Développement d'une IHM 3D pour l'édition des données atmosphériques  

 Evolution des outils d'analyse d'image  
 
 

Visual C++, UML, Open Inventor, Qt, CVS  

 
 
LRBA a fait développer un Simulateur complexe Infra Rouge temps réelle exécuté sur une SIG Irix 
contenant vingt-six processeurs et quatre cartes graphiques. Suite à leur premier tests, le LRBA as 
besoin de faire évoluer ce simulateur.  
 

 Analyse de l'application (reverse engineering)  

 Utilisation d’une scène graph propriétaire Thales sous forme binaire et sans documentation. 

 Correction et validation des calculs IR du simulateur. 

 Correction et validation du rendu IR. 

 Ajout d’une brique de calcule de température sur les surfaces 3D. 

 Maintien en condition opérationnelle  

 Evolution  

 Test & Validation  
 

 

Développement d'une librairie C++ multiplateforme pour interfacer des codes de calculs 
atmosphériques (Modtran, MATISSE, ...) à des simulateurs optroniques.  
 
 

 Conception & développement de la librairie.  

 Intégration de cette librairie dans la simulation Infrarouge Temps réel sur la phase de pré-calcul  
 
 

SGI Irix / Windows, C++, UML, Simulation optronique  
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ASTRIUM - Rennes 2007 (3 mois) 
 
 

Génération d'images à très haute résolution, de vues satellitaires de sites d'intérêts pour 
différentes bandes spectrales  
 

 Evolution du Lancer de rayon visible et infrarouge  

 Evolution des outils d'analyse d'image  

 Simulation des effets atmosphériques (en particulier Modtran)  

 Modélisation 3D de sites via la librairie OpenGL 

 Tests et validation 
 

SGI Irix, C++, UML, OpenGl, Simulation infrarouge  

 

CNES – Rennes 2005-2006 (6 mois) 
 
 

Génération d'images à très haute résolution, de vues satellitaires de zones urbaines pour 
différentes bandes spectrales.  
 

 Evolution du Lancer de rayon visible et infrarouge  

 Evolution des outils d'analyse d'image  

 Simulation des effets atmosphériques (en particulier Modtran)  

 Modélisation 3D de zones urbaines  

 Tests et validation 

 

C++, UML, MODTRAN, Lancer de rayon, Simulation Visible et infrarouge, modélisation 3D 
de zones urbaines, Génération d'images à très haute résolution  

 

CELAR - Bruz 2009 (2 mois) 
 
 

Calcul de la géo-localisation (longitude, latitude, altitude) des pixels d'une image HR et THR du 
satellite helios :  

 Conception et développement : 

 Extraction de données avec xpath  

 Calcul de la position du satellite + direction de visée au pixel en C++ via la librairie Boost 

 Intersection entre la direction de visée et l'ellipsoïde WSG84 en fonction  de l'altitude  

 Exploitation de MNT à partir de fichier DTED - EGM96  

 Recherche de la géo-localisation exacte du pixel  

 Développement en C++/Qt de l’IHM 

 Tests et validation 

 

C++, Boost, Qt, GDAL, xpath 
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Orange Labs – Rennes 2010 (6 mois) 
 
 

Etude de faisabilité et développement de démo autour du service « Internet everywhere » et « 
business everywhere »  
 

 Etude de faisabilité 

 Etude de la nouvelle interface utilisateur pour les périphériques sous Windows 7 (Device Stage 
Expérience).  

 Spécification du software : 

 Spécification d’une architecture REST pour le contrôle d’un point de connexion 3G  

 Création d’un package pour une clef 3G et amélioration de l’expérience utilisateur en y intégrant un 
kit de connexion simplifié :  

 Création d’un Web service REST local  

 Utilisation de l’api Mobile Broadband natif à Windows 7 pour commander la clef 3G  

 Création d’une page HTML/AJAX représentant le kit de connexion simplifié et consommant 
le Web service REST local  

 Développement C#, Framework .net 
 

 Conception et développement d’un générateur de package pour Device Stage Expérience en C++ 
sous Qt.  

 
 

C++, Qt, C#, Framework .Net, HTML, JQuery  

 

Orange Labs - Rennes 2010 (2 mois) 
 
 

Orange souhaite connaitre la faisabilité d’intégrer une stack IPSEC compatible IWLAN 
(Communication 3G par WIFI) au niveau d’Android. 
 
 

 Etude de l’état de l’art : 

 Stack IPSEC 

 IWLAN 

 Compilation complète d’Android 2.3 modifié sous Ubuntu pour tester l’intégration de strongSwan,  
d’une brique EAP-Sim et d’ajout de code d’étude. La version a été testée uniquement sur l’émulateur 

 Présentation aux équipes d’Orange des conclusions de l’étude. 
 
 

Android, NDK, Kernel, IPsec, IkeV2, EAP SIM, strongsWan, Linux, C++, AutoTools 

 

Lagardère - Rennes 2010 (1 mois) 
 
 

Le groupe LAGARDERE  doit faire évoluer ses applications BADA pour les différents quotidiens du 
groupe (ELLE, PUBLIC et Sport.fr) pour être compatible avec la prochaine version de BADA. 
 

 Analyse du cahier des charges du client, 

 Spécifications fonctionnelles, 

 Architecture via UML, 

 Conception et développement en C++ sous le SDK BADA : 
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 Compilation avec le nouveau SDK 1 .1 BADA 

 Ajout des tags AdSen et xiti  

 Intégration software : 

 Corrections des problèmes graphiques dus à la différence d’affichage entre Wave et 
WaveWQ.  

 Test et validation 
 
 

C++, AdSen, xiti - mobile, BADA sdk 1.1  

 

Canal+ - Rennes 2010-2011 (1 mois) 
 
 

Canal + veux adapter un Assistance utilisateur développé en flash pour leurs box satellites.  
 

Modification et adaptation d’un assistance-utilisateur flash pour les box satellites Canal +.  

 Développement Flex sous Flex builder 
 
 

Flex builder  

 
 

Orange Labs - Rennes 2010 (1 mois) 
 
 

Maintenance d’applications I-Minitel d’Orange  
 

 Développement du Plugin pour Firefox 3.6  

 Développement de l’identification d’IE8 sur le serveur  

 Correction des problèmes d’affichage sous Windows Seven  
 
 

Pour chaque nouvelles features : 
 Conception / Architecture via UML 

 Développement en C++ 

 Test et Validation  
 

UML / C++  

 
 

CELAR - Rennes 2006 (1 mois) 
 

Maquettage d'une interface entre les simulateurs ASTRAD et MELROS (protocole HLA)  
 

 Etude du protocole HLA 

 Développement démo de simulation en C++ 

 Tests et validation 
 

SGI Irix, C++, HLA 
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OPEN – Rennes 2009 (7 mois) 
 
Participation aux projets et formations internes 
  

Préparation d'une démonstration d’une application de geo-localisation de recherche immobilière 
sous Windows mobile 6  
 

 Utilisation de web service de Virtual Earth  

 Visualisation de carte avec gestion du déplacement et de la résolution  

 Recherche et affichage d'un itinéraire  

 Recherche et affichage d'une adresse  

 Recherche et affichage d'un service  

 Utilisation du compact Framework .Net 3.5  

 Utilisation du multithreading  
 

 
Monté en compétence JAVA :  
 

 parallèle entre le C++ et JAVA  

 compréhension des différences  

 modèle objet  

 gestion mémoire  

 bibliothèque mis à disposition  
 
 

Formation : Développement d'applications objet avec C#  
 

 Architecture .NET  

 Programmation objet avec C#  

 Utilisation de Visual 2008  

 Utilisation de librairies .NET  

 Introduction à LINQ  

 Services Web en C#  

 Composants graphiques .NET  

 Test unitaire avec Visual Studio 
 
 

Développement interne  
 

 Veille technologique sur des applications SIG  

 Développement de plugins GDAL pour la lecture d'image géo-référencé.  

 Adaptation du code Q-GIS pour l'affichage d'image radar  

 Développement de plugins Q-GIS pour du traitement d'image  

 Mise à jour et validation d’un simulateur optronique  

 Etude de problème de performances d’un Code C++ (Astellia) 

 

C++, C#, Windows Mobile 6.0, Web service, Compact, Framework .net 3.5  
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Activités personnelles  
 Développement d’application mobile. Exemple 

 TVA Calculator sur Android  

 Application de calcule de TVA la plus télécharger sur GooglePlay.  

 MonsterCam sur  Windows Phone. 

 Demo lors de la presentation du Lumia 1020 et du SDK Nokia Imaging 

 Designé par Nokia comme une des meilleures applications pour le Lumia 1020 

 Redacteur et ancien modérateur sur le site www.developpez.com 

 Nominé Nokia Developpeur Champion 2013-2014 

 Ecriture d’article technique le wiki   

 Wiki Competition  

 Windows Phone 8 Wiki Competition : winner 

 Nokia Imaging Wiki Competition : winner 

 Nokia Imaging and Big UI Wiki Competition : “ honourable” mention 

 Several Featured Articles 

 Memory-efficient Navigation in Very High Resolution Images on Windows Phone 
 C++ support from Windows Phone 8 

 Use NFC tags with Windows Phone 8 

 Optimizing Imaging SDK use for rapidly changing filter parameters 

 Extending the Windows Phone Pictures Hub 

 Participation sur le forum technique  

 Poster of the Month :  Novembre 2013 

 Beta testeur du SDK Nokia Imaging 

 Formateur Windows Phone 8 autours du SDK Nokia Imaging 
 
 

 Windows Phone, C#, C++, XAML, Nokia Imaging SDK,  Android 

 
 

https://play.google.com/store/apps/details?id=fr.naya
http://www.windowsphone.com/s?appid=8ac6c849-7b2f-4fa4-9be4-7e9d5f3e46a2
http://conversations.nokia.com/2013/08/07/the-best-apps-for-the-nokia-lumia-1020-part-one-imaging/
http://developer.nokia.com/community/wiki/Windows_Phone_8_Wiki_Competition_2012Q4
http://developer.nokia.com/blogs/community/nokia-imaging-wiki-competition-winner-yan-verdavaine
http://developer.nokia.com/community/wiki/Nokia_Imaging_and_Big_UI_Wiki_Competition_2013Q4
http://developer.nokia.com/Community/Wiki/Memory-efficient_Navigation_in_Very_High_Resolution_Images_on_Windows_Phone
http://katastrophos.net/nokia-wiki/www.developer.nokia.com/Community/Wiki/C%2b%2b_support_from_Windows_Phone_8.html
http://katastrophos.net/nokia-wiki/www.developer.nokia.com/Community/Wiki/Use_NFC_tags_with_Windows_Phone_8.html
http://developer.nokia.com/community/wiki/Optimizing_Imaging_SDK_use_for_rapidly_changing_filter_parameters
http://developer.nokia.com/community/wiki/Extending_the_Windows_Phone_Pictures_Hub
http://developer.nokia.com/blogs/news/verdavaine-yan-discussion-board-poster-of-the-month-for-november-2013

